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Podporna webova aplikacia Digiform bola vytvorena s cielom rozsirit’ funkcionalitu hlavne;j
aplikacie Digilib — digitalnej kniZnice s ndstrojmi formativneho hodnotenia, ktord bola podrobne
predstavend v publikdcii ,,Digitdlna kniZnica ndstrojov formativneho hodnotenia Digilib,
PouZivatel'ska prirucka — cast’ A“. Po registracii je aplikacia Digiform dostupna na adrese:

https://digiform.fri.uniza.sk.

Digiform umoznuje tvorbu réznych Sablon formuldrov urCenych pre nastroje formativneho
hodnotenia, ktoré je mozné prisposobit’ potrebam jednotlivych vyucovacich predmetov a stupiiov
vzdelavania. Vytvorené Sablony je nasledne mozné importovat’ do aplikacie Digilib, kde sa d’alej
vyuzivaju pri implementacii formativneho hodnotenia do vyucovacieho procesu. Aplikacia Digilib
zaroven obsahuje aj hotové Sablony vybranych nastrojov formativneho hodnotenia, ako st
napriklad sebahodnotiaca karta, predik¢na karta, Frayerovej model ¢i listok pri odchode, ktoré mézu
ucitelia priamo vyuzivat’ alebo ich d’alej upravovat’ podl'a svojich potrieb.

Pouzivanie Digiform-u prinasa ucitel'om vacsiu flexibilitu a kreativitu pri tvorbe nastrojov
formativneho hodnotenia. Vd’aka prepojeniu s d’alSou podpornou aplikaciou Digilib Images

(https://digimages.fri.uniza.sk) je mozné do Sablon vkladat’ aj obrazky, ¢im sa zvySuje ich vizualna

atraktivita a variabilita.

Tato cast’ prirucky je urCend vSetkym pouzivatelom, ktori chcti naplno vyuzit’ potencial
Digiform-u pri priprave hodnotiacich nastrojov a nasledne ich efektivne uplatnit’ v prostredi Digilib.
Obsahuje podrobny popis prace s aplikaciou Digiform — od vytvarania novych Sablon cez ich tpravu
az po export do hlavnej aplikacie Digilib.

Prirucka je urcena ucitelom vsetkych stupiiov vzdelavania, Studentom ucitel’stva, Skolskym
administratorom a digitalnym koordinatorom, ktori chcu vyuzit' potencial digitalnej kniznice
Digilib na podporu implementacie formativneho hodnotenia, zvySovanie kvality vychovno-

vzdelavacieho procesu a rozvoj sebahodnotiacich a reflexivnych kompetencii ziakov.


https://digiform.fri.uniza.sk/
https://digimages.fri.uniza.sk/

1 Spustenie a prihlasenie sa do aplikacie Digiform

Aplikaciu Digiform je mozné spustit’ na adrese: https://digiform.fri.uniza.sk.

Po prvom spusteni sa na ploche aplikacie zobrazi okno snazvom ,,Prihldsenie*, ktoré
umoziuje pouzivatel'ovi prihlésit’ sa do aplikacie. Ak pouZzivatel’ spista aplikaciu po prvykrat,

je potrebné sa najskor zaregistrovat’ kliknutim na tlacidlo ,, Registracia “ (Obrazok 1.).

Prihlasenie

Prihlasovacie meno

Obrazok 1. Okno na prihlasenie pouzivatela do aplikdcie

1.1 Registracia nového pouzivatela a prihlasenie do aplikacie
Digiform

Novy pouzivatel’ aplikacie sa moze zaregistrovat’ kliknutim na tlacidlo ,,Registracia “

I L toré je sucast'ou okna s ndzvom ,,Prihlasenie. Nasledne sa otvori okno s ndzvom
wRegistracia“, v ktorom pouzivatel musi vyplnit’ nasledovné tidaje: prihlasovacie meno, meno,
priezvisko, e-mail', heslo a potvrdenie hesla. Heslo by sa malo skladat’ aspofi z 6smych znakov
— v opacnom pripade sa v spodnej Casti okna zobrazi notifikacia ¢ervenej farby: Heslo musi
obsahovat miniméalne 8 znakov. Ak sa zadané hesld nezhodujt, zobrazi sa dalSia notifikacia
cervenej farby: Hesld sa musia zhodovat. (Obrazok 2.).

Po TtspeSnej registracii sa moze pouzivatel prihlasitt do aplikdcie pomocou
prihlasovacieho mena a hesla, ktoré si vytvoril. Po prihlaseni je automaticky presmerovany na

domovsku stranku aplikacie.

! E-mailova adresa pouzivatel'a by mala byt’ funkéna a aktulne pouzivana


https://digiform.fri.uniza.sk/

Prihlasovacie meno*

Priezvisko*

Potvrdenie hesla*

Obrazok 2. Okna pre registrovanie nového pouzivatela do aplikdcie

2 Domovska stranka a naviga€ny panel aplikacie Digiform

Po prihlaseni sa pouzivatel'ovi v aplikacii Digiform zobrazi na ploche domovska stranka
s uvitacim textom, ktory obsahuje navod ako zacat pracovat’ s aplikdciou pomocou

navigacného bo¢ného panela (Obrazok 3.).

Vitajte!
Této stranka je uréena na vytvaranie formularov sebahodnotiacich prvkov. Pre vytvorenie nového
formulara pokracujte kliknutim na Moje Sablony v navigaénom bare na lavej strane obrazovky.

Obrazok 3. Domovska stranka aplikdcie s uvitacim textom a navigacnym panelom

Na l'avej strane domovskej stranky sa nachadza navigaény panel (Obrazok 4.,A), ktory

sa po pohybe mysi automaticky rozbali (Obrazok 4.,B) a zobrazia sa na iom nasledovné ikony:

v’ PouZivatel’’ — E;
v' Domov — [J,-

v’ Moje $ablony — 3;
v Odhlasenie — .
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2V tejto prirucke sa pod terminom ,, pouZivatel* rozumie vieobecné oznalenie pre osobu, ktord je prihldsena do
aplikacie. Nazov ikony preto zodpoveda konkrétnemu prihlasovaciemu menu, pod ktorym sa registrovany
pouzivatel’ prihlésil.



uzivatel

Domov

Moje Sablény

Odhlasenie

Obrazok 4. Navigacny panel s ikonami aplikacie

2.1 lkona ,,Pouzivatel* aplikacie

Tkona B — Pouzivater aplikédcie prestavuje vo vSeobecnosti osobu, ktora pracuje
s aplikdciou. Nazov tejto ikony sa v navigatnom paneli automaticky meni podla
prihlasovaciecho mena pouzivatel'a aplikacie, ktory sa zaregistroval do aplikacie a potom
nasledne prihlasil pod svojim prihlasovacim menom.

Prihlaseny pouzivatel ma moznost’ si zmenit' svoje heslo alebo vymazat' svoj tcet

z aplikécie postupom uvedenym v kapitole 2.1.1 a zndzorneného na obrazku (Obrazok 5.).

2.1.1 Zmena hesla a vymazanie uétu pouzivatela aplikacie Digiform

V tejto Casti je popisany postup na zmenu alebo vymazanie pouzivatel'ského uctu.
Pouzivatel’ aplikacie si moze zmenit’ prihlasovacie heslo po kliknuti na ikonu B Nasledne sa
na ploche aplikacie zobrazi okno s nadpisom ,, Zmena hesla‘““ (Obrazok 5., A), ktoré umoznuje
nielen zmenit’ nielen aktualne prihlasovacie heslo (Obrdzok 5.,B), ale aj vymazat’ existujuci
ucet pouzivatel'a (Obrazok 5.,C).

Pouzivatel’ musi najprv zadat’ svoje povodné heslo do pol'a,, Heslo**, potom zadat nové

heslo do pola ,, Nové heslo** a nakoniec ho potvrdit’ v poli ,, Potvrdenie nového hesla**.

Zmenu je potrebné potvrdit’ kliknutim na modré tlacidlo (Obrazok 5.,B). Po
uspesnej zmene hesla sa v dolnej ¢asti okna zobrazi notifikécia v bielom poli s textom: ,,Heslo
bolo tspesne zmenené*“. Okno sa nasledne zatvori kliknutim na tlacidlo ,,Zavriet* (Obrazok

6.,A).



Zmena hesla Zmena hesla Zmena hesla

Vymazanie Gétu Vymazanie uétu Vymazanie uctu

Obrazok 5. Okno na zmenu hesla alebo na vymazanie uctu pouzivatela aplikacie

Pouzivatel’ si mdze vymazat’ svoj existujuci ucet v aplikacii v okne ,, Zmena hesla“, v
Casti s nadpisom ,, Wymazanie uctu*. Po zadani aktualneho prihlasovacieho hesla do pola
., Heslo** je potrebné akciu potvrdit’ pomocou ¢erveného tlacidla (Obrazok 5.,C).
Po vymazani G¢tu sa na ploche zobrazi okno s ndzvom ,,Prihldsenie a v jeho dolnej Casti sa
zobrazi notifikacia v bielom poli: ,,Uéet bol uspesne vymazany“. Okno je mozné zatvorit’

kliknutim na tlacidlo Zavriet (Obrazok 6.,B).

Zmena hesla Sy .
; Prihlasenie

R

Vymazanie uétu

Obrdazok 6. Potvrdzujiice okno na zmenu hesla alebo vymazanie uctu pouzivatela aplikdcie

2.1.2 Opakované prihlasenie pouzivatela registrovaného do aplikacie Digiform
Registrovany pouzivatel’, ktory sa z aplikacie odhlasil, sa méze opétovne prihlésit’ po
zadani adresy aplikacie Digiform do webového prehliadaca.

Po jej otvoreni sa na ploche zobrazi okno ,, Prihlasenie”, v ktorom su predvolene
zobrazené prihlasovacie udaje (,, Prihlasovacie meno“ a ,,Heslo“) posledného prihlasené¢ho
pouzivatela. Ak sa chce prihlasit’ iny pouZivatel’, je potrebné tieto udaje zmenit a nasledne sa
prihlasit’ pod vlastnym prihlasovacim menom a heslom. Podrobny popis postupu opdtovného

prihlasenia registrovaného pouzivatel’a je uvedeny pod obrazkom (Obrazok 7.).

3 Prihlasovacie udaje aktualneho pouzivatel'a do aplikacie ,, Digiform “ je mozné zmenit’ ich prepisanim.



Prihlasenie "| Prihlasenie '| Prihlasenie | Prihlasenie

Prib meno

o

zivatel

Hesk

=2

& Spravovat hesla,

Obrazok 7. Postup pri opdtovnom prihlasovani pouzivatela do aplikacie

1. Vzhlad okna pred prihlasenim registrovaného pouzivatela do aplikacie Digiform
V prvom kroku je potrebné vymazat’ prihlasovacie meno a heslo predchadzajuceho pouzivatela (napr. admin
a jeho heslo). Vysledkom bude okno €. 2.

2. Vzhlad okna po vymazani prihlasovacich udajov predchadzajuceho pouzivatela
V tomto kroku je potrebné napisat’ prihlasovacie daje aktualneho pouzivatela aplikacie. Ak uz niekedy bol
aktualny pouzivatel' prihlaseny do aplikacie, tak sa zobrazi v okne moznost automatického doplnenia
prihlasovacich tdajov*.

3. Vzhlad okna pri zadavani automaticky ponuknutych prihlasovacich udajov aktudlneho pouzivatela
V tomto kroku je potrebné klikniit na ponuknuté prihlasovacie udaje v bielom poli audaje sa doplnia
automaticky. Nastane situdcia uvedena v okne €. 4.

4. Vzhlad okna po zadani prihlasovacich udajov pouzivatela aplikacie
V tomto kroku je potrebné prihlasovacie udaje potvrdit’ kliknutim na modré tlacidlo ,,Prihlasit™.

Po zadani vSetkych potrebnych prihlasovacich iidajov pouzivatela do aplikécie (Obrazok
7.), je potrebné na zaver kliknat' na tlacidlo ,, Priklasit’*. V pripade, ze su zadané udaje
nespravne, zobrazi sa v okne notifikacia ¢ervenej farby s textom: Nespravne prihlasovacie meno

alebo heslo (Obrazok 8.).

Prihlasenie

Prihlasovacie meno

uzi

Obrazok 8. Vzhlad okna ,, Prihlasenie * po zadani nespravnych prihlasovacich udajov pouzivatela
2.1.3 Zabudnuté prihlasovacie heslo pouzivatela aplikacie Digiform
Tato cast’” popisuje postup obnovy hesla v pripade, Ze pouzivatel zabudol svoje

prihlasovacie udaje do aplikacie Digiform.

4 Automatické zobrazenie prihlasovacich tidajov plati len v pripade, Ze si pouzivatel tieto tidaje uloZil vo svojom
pocitaci.
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Ak si pouzivatel nepamaita svoje prihlasovacie udaje, ma moznost’ v okne ,, Prihlasenie “

kliknat’ na modry text Zabudli ste heslo? (Obrazok 8.). Nasledne sa mu zobrazi na ploche okno

s nazvom ,,Zabudnuté heslo“ (Obrazok 9.,A). Z tohto okna sa moéze vratit' o krok spéat

kliknutim na rovnomenné oranzové tlacidlo | SPat (Obrazok 9.).

Zabudnuté heslo A} Zabudnuté heslo B

Pre obnovu hesla zadajte Vami pouZivant e-mailovi adresu

Pre obnovu hesla zadajte Vami pouZivand e-mailovi adresu

E-mail *
mai denisa.macekova@fri.uniza.sk

it (23

Obrazok 9. Okno s postupom na obnovu zabudnutého prihlasovacieho hesla

Do pola , E-mail**“ je potrebné zadat platn e-mailova adresu registrovaného
pouzivatela a potvrdit’ ju kliknutim na tla¢idlo (Obrazok 9.,B). Nasledne sa zobrazi na
ploche okno s nazvom ,, E-mail odoslany* s notifikiciou: E-mail s obnovovacim kédom bol
zaslany a Prosim skontrolujte svoju e-mailova schranku na adrese (napr.

denisa.macekova@fri.uniza.sk).

Pouzivatel'ovi by mala byt dorucena sprava v nasledovnom zneni (ako priklad):

»Dobry der,
na zaklade Ziadosti o resetovanie hesla uctu Vam bolo vygenerovany kod, ktory Vam umozni zmenu hesla.
Kod obnovenia hesla: ftjvwhen“.

Po vykonani kontroly dorucenej posty v e-mailovej schranke pouzivatela, je potrebné
zadat’ doruceny koéd do pola ,, Obnovovaci kod**“ (Obrazok 10.,A) a potvrdit’ ho kliknutim na
tlacidlo ,, Odoslat’* (Obrazok 10., B). V okne ,, E-mail odoslany *“ sa zaroven nachadza

tlacidlo ,, Spat™* Spat , ktoré umozni pouzivatel'ovi sa vratit' o krok spit’ v pripade potreby
(Obrazok 10.).

E-mail odoslany A

E-mail s obnovovacim kédom bol odaslany.
Prosim skontrolujte svoju e-mailovii schrénku na adrese: denisa.macekova@frl.uniza.sk

E-mail odoslany B

E-mail s obnovovacim kédom bol odoslany.
Prosim skontrolujte svoju e-mailovii schranku na adrese: denisa.macekova@fri.uniza.sk

Obnovo kéd * ftjvwhen

| 23

Obrazok 10. Okno s postupom na obnovenie prihlasovacieho hesla pomocou obnovovacieho kodu

Po odoslani obnovovacieho kédu sa na ploche zobrazi okno s nazvom ,,Obnovenie
hesla“ (Obrazok 11.,A). V tomto okne je potrebné zadat’ a potvrdit’ ,, Nové heslo** a nasledne
kliknat na modré tlacidlo (Obrézok 11.,B).
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Obnovenie hesla Obnovenie hesla

M

Nové heslo *

Potvrdenie nového hesla *

Obrazok 11. Postup pre zadanie nového hesla pouzivatela aplikdcie

Po kliknuti na tlacidlo ,, Zmenit' heslo“ sa na ploche zobrazi okno ,, Prihldsenie*, ktoré

sluzi na opétovné prihlasenie pouzivatela do aplikécie so zmenenym heslom (Obrazok 12.). Po

kliknuti na modr¢ tlacidlo sa na ploche domovska stranka aplikécie s uvitacim textom:
,, Vitajte!
Tato stranka je urcend na vytvaranie formuldarov sebahodnotiacich prvkov. Pre

vytvorenie nového formuldra pokracujte kliknutim na Moje sablony v navigacnom bare na lavej

strane obrazovky“ (Obréazok 3.).

Prihlasenie

Prihlasovacie meno

Obrazok 12. Vzhlad okna na prihlasenie pouzivatela do aplikacie

Pozniamka: Pod pojmom formulare so sebahodnotiacimi prvkami rozumieme nastroje formativneho
hodnotenia, ktoré sii zamerané na podporu sebahodnotenia Ziaka a rozvoj jeho schopnosti monitorovat’
a regulovat’ vlastné ucenie.

2.2 lkona ,,Domov‘ a ,,Moje Sablony*“

Tkona Ed — domov na navi gacnom paneli slizi pouzivatel'ovi na zacatie prace v aplikacii,

po tom ako sa na ploche zobrazi uvitaci text aplikacie Digiform (Obrazok 3.). Tento text zdroven

naviguje pouzivatel'a, aby klikol na ikonu k=i — Moje Sablény”.

5V kapitole 4. je uvedeny postup na tvorbu novych $ablén a v kapitole 5. postup na upravu vytvorenych $ablon
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Po kliknuti na ikonu E<d sa zobrazi na ploche okno s nazvom ,, Vytvorené sablony“, ktoré
predstavuje vychodiskovy bod pre tvorbu novych Sablon. Nové Sablony sa po vytvoreni

automaticky pridavaju do zoznamu vytvorenych Sablon a nasledne sa zobrazuju na ploche tohto

okna (Obrazok 13.).

Vytvorené sablény

Filter

Posledné dprava

Obrazok 13.Vzhlad okna pred vytvorenim Sablon v aplikacii

2.3 lkona ,,Odhlasenie*

Na navigacnom paneli aplikacie sa moze prihlaseny pouzivatel’ odhlasit’ kliknutim na
ikonu ,, Odhlasenie . Nasledne sa v novootvorenom okne ,, Prihlasenie‘ zobrazi dole na
bielom poli notifikacia: Boli ste uspesne odhlaseny. Po kliknuti na tlacidlo Zavriet sa aktivuje
okno ,, Prihlasenie”, ¢o umozni zadat' prihlasovacie meno a heslo pre iného pouzivatela

a prihlasit’ sa, resp. novy pouzivatel’ sa moze registrovat’ (Obrazok 14.).

Prihlasenie

eno
zivatel

Boli ste aspesne odhlaseny Zavrief

Obrazok 14. Okno s notifikaciou o odhlaseni sa pouzivatela z aplikacie

Predtym, ako prihlaseny pouzivatel' zacne vytvarat’ Sablonu v aplikacii Digiform, je

vhodné, aby sa zaregistroval do podpornej aplikécie Digilib Images. Tato aplikacia umoznuje
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pri konfigurovani otazok importovat’ obrazky, ktoré moze pouzivatel’ vlozit’ do textu ako sucast’

otazky.

3 Digilib Images — podporna aplikacia na importovanie
obrazkov do aplikacie Digiform

V tejto Casti je opisany postup pouzivania podpornej aplikacie Digilib Images
v suvislosti s moznostou importovania obrazkov do aplikacie Digiform. Aby bolo mozné
obrazky do aplikécie Digiform importovat, je potrebné, aby sa pouzivatel zaregistroval do
aplikacie Digilib Images. Po Gspes$nej registracii je nasledne nutné vytvorit’ zoznam obrazkov,

ktoré mozu byt’ pouzité pri tvorbe Sablon v aplikacii Digiform.

3.1 Registracia pouzivatela do aplikacie Digilib Images
V tejto Casti je uvedeny postup registracie pouzivatela do aplikacie Digilib Images.

Aplikacie je dostupnd na adrese https://digimages.fri.uniza.sk. Po kliknuti na uvedenu adresu

sa na obrazovke zobrazi okno na registraciu pouzivatela aplikacie (Obrazok 15.,A).

Po uspesnej registracii pouzivatela sa v dolnej cCasti okna, pod zelenym tla¢idlom
zobrazi notifikdcia zelenej farby: PouZivatel macekoval bol zaregistrovany.
(Obrazok 15.,B). Zaroven je do do e-mailovej schranky registrovaného pouzivatel'a odoslana
notifikacia o uspesSnej registracii s textom, napriklad: , Ahoj macekoval, Vasa registracia v

aplikacii Digilib Images prebehla uspesne. S pozdravom tim Digilib Images *

A B
2+ Registracia a+ Registracia
Email Email
Login: Login:
Heslo Heslo
Heslo znova: Heslo znova:
Krstné meno! Krstné meno:
Priezvisko Priezvisko:

Obrazok 15. Okno na registraciu pouzivatela do aplikacie Digilib Images
14
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Vysvetlivky:
Obrazok A: Vzhl'ad okna na registraciu pouzivatel'a
Obrazok B: Vzhl'ad okna s notifikaciou o uspesnej registracii pouzivatel'a

3.2 Prihlasenie pouzivatela do aplikacie

V tejto Casti je uvedeny postup pre prihlasenia pouzivatela do aplikacie Digilib Images.
Po Uspesnej registracii sa moze pouzivatel’ do aplikdcie prihlasit’ pomocou zeleného tlacidla
, ktoré sa nachadza na zelenej liSte v hornej Casti plochy aplikacie. Po kliknuti na

toto tlacidlo sa zobrazi okno na prihldsenie, do ktorého je potrebné vpisat’ prihlasovacie udaje

pouzivatela ,, Login: “ a ,, Heslo: “ a nasledne klikntt’ na tla¢idlo M (Obrazok 16.,A).

& Prihlasenie
Login A

denisa macekova@fri.uniza.s

w Registrovat’

Zabudol som heslo

& Prihlasenie
Login B

denisa.macekova@fri.uniza

Registrovat

Zabudc

1e prihlasovacie udaje!

Obrazok 16. Okno pre prihlasenie pouzivatela do aplikacie Digilib Images

Vysvetlivky:
Obrazok A: Vzhl'ad okna na prihlasenie pouzivatel'a
Obrazok B: Vzhl'ad okna na prihldsenie pri zadani nespravnych prihlasovacich udajov pouzivatela

3.2.1 Zabudnuté heslo pouzivatela aplikacie Digilib Images a jeho obnovenie
V tejto Casti je uvedeny postup na obnovu zabudnutého hesla pouzivatela. V pripade, ze
pouzivatel' pri prihlasovani zad4d nespravne prihlasovacie udaje, v okne ,, Prihldsenie sa
zobrazi notifikacia ¢ervenej farby s textom: Nespravne prihlasovacie Udaje! (Obrazok 16.,B).
Ak pouzivatel’ klikne na modry text Zabudol som heslo, zobrazi sa na ploche okno s
nazvom ,Zabudnuté heslo“, do ktorého je potrebné zadat' aktualnu e-mailovu adresu

pouzivatel'a, aby mohlo byt heslo prostrednictvom e-mailovej spravy obnovené. Po zadani e-

mailovej adresy je potrebné kliknuf na zelené tlagidlo (Obrézok 17.,A). V dolnej Sasti
okna sa pod tlacidlom ,, Odoslat’** zobrazi notifikacia zelenej farby s textom: Na e-mailvam bolo
zaslané nové heslo (Obrazok 17.,B). Zaroven je do e-mailovej schranky registrovaného
pouzivatel'a zaslana notifikacia o prideleni nového hesla s textom, napriklad: ,,4hoj macekoval,

Vase nové heslo je G6Evvovd. Zmenit si ho mozete po prihlaseni do Vasho konta. S pozdravom tim

‘

Digimages.
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A Zabudnuté heslo B Zabudnuté heslo

Zadajte email Zadajte email

Odoslat Odoslat

Obrazok 17. Okno na obnovu zabudnutého hesla pre prihlasenie do aplikacie Digilib Images

Po zadani prihlasovacieho mena a nového hesla do pol'a,, Priklasenie “ a potvrdeni vol'by

kliknutim na zelené tlacidlo M, sa pouzivatelovi na ploche zobrazi uvitacie okno
s textom: ,Vitajte na stranke s obrazkami pre formulare so sebahodnotiacimi prvkami“. (Obrazok

18.).

@ Obrézky Pridat obrazok

Vitajte na stranke s obrazkami pre formulare so sebahodnotiacimi prvkami.

Obrazok 18. Vzhlad uvitacej stranky aplikacie Digilib Images

Vpravo hore je na zelenej liSte uvedené meno pouzivatel'a prihlasené¢ho do aplikécie. Po
kliknuti na Sipku vedl'a mena pouzivatel'a sa zobrazi okno s moznostou zmeny hesla alebo

odhlasenia z aplikacie (Obrazok 19.).

@ Ovazky @ Pridal obrazok

Vitajte na stranke s obrazkami pre formulare so sebahodnotiacimi prvkami.

Obrazok 19. Vzhlad plochy s moznostou zmeny hesla a odhldsenia sa z aplikacie Digilib Images

3.2.2 Zmena hesla pre prihlasenie sa do aplikacie Digilib Images

V tejto Casti je uvedeny postup na zmenu hesla pouzivatela. Pouzivatel mdze svoje
prihlasovacie heslo zmenit’ kliknutim na tla¢idlo ,, Zmenit' heslo “ umiestnené vpravo hore na
zelenej liste pod menom pouzivatela (Obrazok 19.). Nasledne sa zobrazi na ploche okno
s nazvom ,,Zmena hesla“ (Obrazok 20.,A). Po zadani nového hesla a potvrdeni kliknutim na
tlacidlo , sa v dolnej Casti okna pod nim zobrazi notifikacia zelenej farby s textom: Vase
heslo bolo zmenené. (Obrazok 20.,B). Zaroven je do e-mailovej schranky pouzivatel'a odoslana
notifikdcia o zmene hesla, napriklad v tomto zneni:

»Ahoj macekoval,

Vase heslo bolo zmenené. S pozdravom tim Digilib Images .
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A Zmena hesla B Zmena hesla

Staré heslo Staré heslo
Nové heslo Nové heslo

Noveé heslo znova: Nové heslo znova:

Odostar

Obrdazok 20. Okno na zmenu hesla pre prihlasenie pouzivatela do aplikacie Digilib Images

3.2.3 Odhlasenie pouzivatela z aplikacie Digilib Images

V tejto Casti je uvedeny postup pri odhlaseni pouzivatela aplikacie Digilib Images.
Odhlasit’ sa mdze pouzivatel pomocou odkazu, ktory sa zobrazi po kliknuti na Sipku vpravo
hore v zelenej liste vedl'a mena pouzivatel'a aplikacie (Obrazok 19.). Kliknutim na tlacidlo
,,Odhlasit* sa na ploche aplikacie zobrazi okno ,, Prihlasenie®, v ktorom su uvedené
prihlasovacie tidaje naposledy prihlaseného pouzivatela. Tieto udaje je mozné prepisat’ novymi
pre nového pouzivatela, alebo sa mdze naposledy odhlaseny pouzivatel znovu prihlasit

(Obrazok 21.).

& Digilib Images

& Prihlasenie

Login

macekoval

Prihlasit Registrovat

Zabudol som

Obrazok 21. Vzhlad okna po odhlaseni pouzivatela z aplikacie Digilib Images

Po prihlaseni pouzivatela do aplikacie sa zobrazi domovska stranka aplikacie s uvitacim
textom (Obrazok 18.). V hornej Casti plochy aplikéacie v strede zelenej liSty, sa nachadzaju
ovladacie prvky, ktoré¢ sluzia na pridavanie obrazkov do aplikacie a na

vyhl'addvanie obrazkov, ak uz bol v aplikécii vytvoreny zoznam pridanych obrazkov
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3.3 Pridanie obrazkov do aplikacie Digilib Images

V tejto Casti je uvedeny postup na pridanie obrazkov do aplikdcie Digilib Images
s naslednou moznostou ich exportovania avlozenia do Sablony vytvorenej v aplikacii
Digiform.

Pridanie obrazkov do aplikacie sa uskutoc¢iiuje kliknutim na tlacidlo , ktoré
sa nachadza na ploche aplikacie v hornej zelenej liste. Po zobrazeni okna ,, Pridat’ obrazok* je

I3

potrebné do textového pol’a ,, Ndzov. “ vlozit’ nazov priddvaného obrazka. Pod tymto polom sa
nachadza textové pole ,, Predmet:“, do ktorého je potrebné vpisat napriklad ndzov
vyudovacieho predmetu, do ktorého bude obrazok zaradeny®. ,,Predmet * zaroven predstavuje
priecinok v aplikacii, do ktorého mozno ulozit’ obrazky ukladat a tym vytvarat zoznamy
obrazkov, rozdelené podl'a roznych kategorii.

Po zadani predmetu, do ktorého ma byt obrazok zaradeny, je mozné pokracovat
kliknutim na pole ,, Obrdzok: “, v ktorom je uvedeny text ,,Potiahnite alebo vyberte obrazok.*

(Obréazok 22.,A). Nasledne sa otvori okno so stibormi ulozenymi v pocita¢i pouzivatela.

Obrazok mozno pridat’ potiahnutim stiboru do uréeného pola alebo kliknutim na tlacidlo

., Otvorit’™. Po vybere suboru je potrebné kliknit' na zelené tlacidlo m aby sa obrazok
ulozil a pridal do zoznamu obrazkov v aplikacii Digilib Images (Obrazok 22.,A).

Uspesné pridanie obrazka do aplikécie je nasledne potvrdené notifikaciou zelenej farby:
Obréazok bol Uspesne pridany, ktord sa zobrazi v zelenom poli pod tla¢idlom ,, Pridat™ v okne
pre pridanie obrazka (Obrazok 22.,B).

Vsetky uspesne pridané obrazky do aplikacie sa ukladaju do zoznamu obrazkov
s nazvom ,,Obrazky“. Odkaz na zoznam uloZenych obrdzkov je umiestneny na zelenej liSte

v hornej Casti plochy aplikacie | @ Obrazky |

¢ Nazov predmetu nemusi byt’ len vyucovaci predmet, ale mdze to byt akdkol'vek kategoria, podla ktorej je mozné
obrazok nésledne vyhl'adat’. Napr. ak je to obrazok pouzity v nejakom teste, tak aj slovo ,, Test “ mdze byt uvedené
v kolonke pre ,, Predmet “.
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A @ Pridat obrazok B Pridat obrazok

Nazov: Nazov

Obr. 1

Predmet Predmet

test

Obrazok x

Obrazok

Obrazok bol uspesne pridany

Obrazok 22. Priklad pridania obrazka do aplikacie Digilib Images

3.4 Zoznam obrazkov pridanych do aplikacie Digilib Images
V tejto Casti je uvedeny spdsob zobrazenia obrazkov pridanych do aplikacie a moznosti
vyhladavania obrazkov uloZzenych do zoznamu. Zaroven su uvedené aj moznosti Upravy nielen

celého zoznamu obrazkov, ale aj samotnych obrazkov.

3.4.1 Zobrazenie zoznamu obrazkov

Zoznam vsetkych obrazkov pridanych do aplikécie je mozné zobrazit’ kliknutim na odkaz
., Obrazky “ , ktory sa nachadza na zelenej liSte v hornej Casti plochy aplikacie.

. . . . '@ Obrazky | e .
Nasledne sa zobrazi okno s ndzvom ,, Obrdazky™ = P2y ktorom st ulozené vietky obrazky

pridané do aplikacie.

Zoznam obrazkov moze byt rozdeleny na viacero stran v zavislosti od ich poctu
a vel’kosti. Pocet obrazkov zobrazenych na jednej strane okna ,, Obrdzky *“ zavisi od ich velkosti.
Informécia o pocte zobrazenych obrazkov na aktudlnej strane a o ich celkovom pocte sa
nachadza v avom dolnom rohu okna (prikiad: , Obrazky 1 az 20 z celkového poctu 21°)
(Obrazok 23.). V ramci jednej strany otvoreného okna je mozné sa pohybovat’ smerom dole

a hore pomocou mysi alebo posuvnika umiestneného na bocnej liste plochy aplikacie.
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/ .
/ pravidelny
Stvorboky
ihlan

Obrazky 1 a2 20 z celkom 21

Obrazok 23. Priklad casti 1. strany zobrazenych obrdzkov zo zoznamu vSetkych ulozenych obrazkov

Ak je pocet obrazkov pridanych do aplikacie vacsi, nez je mozné zobrazit' na jednej
strane okna, v pravom dolnom rohu sa zobrazi informdcia o pocte stran, ktoré tvoria cely
zoznam obrazkov (Obrazok 23.). Cislo aktudlne zobrazenej strany zoznamu je zvyraznené

v modrom policku (napr. 1 z2 stran). Medzi jednotlivymi stranami zoznamu sa moZzno
pohybovat’ kliknutim na modry text ,, Nasledujiica“ """ B~ """ &im sa zobrazi d’alSia

strana zoznamu s prisluSnym poctom obrazkov (priklad: ,,21 z celkom 21°) a s oznaCenim

aktualnej strany (priklad: strana 2 zvyraznena v modrom poli) (Obrazok 24.).

@ Obrazky
DNA (i8]
Obréazky 21 az 21 z celkom 21 Predchadzajlca 1 n Nasledujlica

Obrdazok 24. Priklad zobrazenia 2. strany zoznamu uloZenych obrazkov

3.4.2 Vyhladavanie obrazkov v zozname

Obrazky, ktoré boli pridané do aplikicie aboli zaradené do zoznamu, je mozné

vyhladavat’ na zaklade dvoch kritérii:
v’ Podla ndzvu predmetu — zadaného do textového pola pre ,, Predmet “, ktoré sa nachadza v

lavom hornom rohu okna ,, Obrdazky“. Po kliknuti na symbol pre vyhladdvanie A sa

zobrazia vSetky obrazky zo zoznamu, ktoré su ulozené v prieCinku pre zadany predmet
(Obrazok 25.).
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& Obrazky
Predmet  test L

chemia o DNA i)
% ot

Periodicka sustava prvkov =

e o G 0 [
g Th Pa U | |

Obrézky 1aZ 2 z celkom 2 edchadzajica Nasledujica

Obrazok 25. Zobrazenie obrazkov vyhladanych v zozname podla nazvu predmetu (napr. ,, test*)

v’ Podl’a ndzvu obrdzka — zadaného do textového pola ,, Hladat*. Po kliknuti na symbol pre
vyhladavanie Q , ktory je umiestneny v pravom hornom rohu okna sa zobrazia vsetky
obrazky zo zoznamu, ktorych nazov zodpoveda nazvu h'adané¢ho obrazka (Obrazok 26.).

Vedl'a symbolu pre vyhl'ad4avanie obrazkov sa nachadza symbol ,,x*, ktory sluZzi na rychle
vymazanie textu v textovom poli a umoziuje zadat’ novy nazov pre vyhl'addvanie obrazkov.

@ Obrazky

Preamet Hiadat: | chemia Q x

chemia ® chemia ®

Periodicki sistava prvkoy =

=n v

q
T T T
i@lE i E]E]

eri
L
L
X
L]
[-]

s

e 1 [T b0 T
——imin]u Tolmle

Cbrazky 1a2 2 2 celkom 2 e - .

Obrdazok 26. Zobrazenie obrdzkov vyhladanych v zozname podla ich nazvu (napr. ,,chemia“)

Na obrazku 26. je vidiet, Ze v zozname st 2 rozne obrazky, ktoré boli pridané do
aplikacie s rovnakym ndzvom (napr. ,,chemia *), avsak kazdému z nich bol prideleny iny ndzov
predmetu (priklad: , test” a ,,chemia*).

Existuje aj moznost’ vyhl'adavania obrazkov v zozname podla oboch kritérii sucasne, t.j.
podla nazvu obrazka a zaroven podla predmetu, do ktorého bol obrazok pridany. Paralelne je
mozné zadat’ v 'avej hornej Casti do pola pre ,, Predmet “ ndzov predmetu a v pravej hornej ¢asti
do pola , Hladat* nazov obrazka. Tento spOsob vyhladavania obrdzkov zodpoveda v
uvedenom priklade situacii, ked’ pri zadani predmetu ,,Test” a hl'adani ndzvu ,,chemia*“ 1

konkrétny obrazok (Obrazok 27.).
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@ Obrazky

chemia )

Periodicka sustava prvkov

e oy [ Tl B0 G| o 0y o B [T 0

g T h.ll

Obrazky 1 a2 1z celkom 1 redchad n

Obrazok 27. Priklad obrazka vyhladaného v zozname obrazkov podla nazvu ako aj predmetu

Na obrazku 27. je vidiet, ze obrazok pridany do aplikdcie ma nespravny nazov
(,, chemia “ namiesto spravneho ,,chémia “). Postup na opravu chyby v ndzve obrazka, resp. na

vykonanie inych tuprav obrazka je uvedeny v nasledujuce;j Casti.

3.4.3 Uprava a odstranenie obrazkov zo zoznamu
Na obréazku ulozenom do zoznamu je mozné v l'avom hornom rohu identifikovat’ jeho
nazov (napr. ,,chemia“) a pod nim predmet, do ktorého bol obrazok priradeny (napr. ,, test ).
V tejto Casti je uvedeny postup na upravu pridaného obrazka v pripade, ze pocas
zadavania udajov o obrazku doslo k ur¢itym chybam (napr. v nazve obrazka alebo predmetu,
do ktorého bol priradeny). V prvom kroku upravy je potrebné kliknut’ na obrazok, ktory ma byt
upraveny. Nasledne sa zobrazi okno s ndhl'adom obrazka, v ktorom sa nachadzaju aj odkazy na

jeho upravu alebo odstranenie (Obrazok 28.).

chemia x

Periodicka sUstava prvkov =21

Ho [T

...... e Pr Nd . sm| Eu | Gd| 0 Dy Ho & Tm| ¥b|

Obrazok 28. Priklad obrazku ulozeného v zozname, ktory je potrebné upravit, resp. odstranit

V okne s obrazkom, ktory je potrebné upravit, sa v pravom dolnom rohu nachadza modré

tlacidlo Em Po kliknuti na toto tlacidlo sa zobrazi okno, v ktorom je mozné zadat’ novy

nazov obrazka, pripadne je mozné upravit aj nazov predmetu, do ktorého ma byt obrazok
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zaradeny. Po vykonani Gprav je potrebné zmeny potvrdit’ kliknutim na modré tlacidlo Upravit
(Obrazok 29.). Po potvrdeni sa obrazok opédtovne ulozi do zoznamu obrazkov s aktudlnymi

udajmi.

more x
Biologia
Nazov:

more

Predmet:

Biologia

Obrdazok 29. Okno na upravu obrazka ulozeného v aplikacii Digilib Images

V pripade, ze pouzivatel’ chce zmazat’ niektory z obrazkov ulozenych v zozname, moze
tak urobit’ rovnakym postupom ako je uvedené pri uprave obrazku, s tym rozdielom, Ze v okne
na upravu obrazku sa pouzije Cervené tlacidlo umiestnen¢ v pravom dolnom rohu
obrazku (Obrazok 28.). Po kliknuti na toto tlacidlo sa zobrazi okno so zelenou notifikaciou
v zelenom poli s textom: Obrazok bol zmazany. V pravom hornom rohu okna sa nachadza

symbol X, ktory sluzi na zatvorenie okna (Obrazok 30.).

chem x|
Chemia

Obrazok bol zmazany

Obrazok 30. Okno s notifikaciou o odstranent obrazku zo zoznamu

3.4.4 Kopirovanie obrazkov pridanych do aplikacie Digilib Images

V tejto Casti je uvedeny postup pre kopirovanie obrazka ulozeného v zozname obrazkov
pridanych do aplikécie. Kopirovanie obrazkov v aplikacii Digilib Images umoziuje prepojenie
s aplikaciou Digiform, do ktorej je mozné vkladat’ tieto obrazky pri tvorbe Sablon (formularov
nastrojov formativneho hodnotenia).

Na kopirovanie obrazka slazi symbol ,, Kopirovanie “ LD

hornom rohu obrazka (Obrazok 31.).

, ktory je umiestneny v pravom

23



Kraje Slovenska

Obrazok 31. Priklad obrazka vybraného na kopirovanie

Kliknutim na symbol @ sa skopiruje kod obrazka, ktory je potrebny pre importovanie
obrazka do aplikacie Digiform. Nasledne sa na ploche aplikacie zobrazi okno s ndzvom Sprava

z webu digimages.fri.uniza.sk, v ktorom sa zobrazi notifikdcia: Koéd obrazka bol skopirovany.

Okno s notifikaciou je mozné zatvorit’ kliknutim na modré tlacidlo umiestnené v pravom
dolnom rohu (Obrazok 32.).

Sprava z webu digimages.fri.uniza.sk

Kéd obrazka bol skopirovany.

Obrazok 32. Notifikacia o skopirovani kodu obrazka potrebného na jeho importovanie do aplikacie
Digiform
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4 Tvorba a uprava Sablény v aplikacii Digiform

V tejto Casti su popisané vSetky kroky potrebné na vytvaranie a upravu Sablon, ktoré st
uloZené v zozname Sablon. Prihlasenému pouzivatel'ovi sa na ploche aplikacie po kliknuti na

ikonu E — Moje sablony otvori okno s nazvom ,,Fytvorené Sablony“ (Obrazok 13., kap. 2.2.).

V tomto okne moze pouzivatel pridat’ nova Sablonu.

4.1 Tvorba Sablény

V tejto Casti je uvedeny postup na tvorby novej Sablony v priecinku ,, Moje sablony “,
ktort je nasledne mozné pridat’ do zoznamu vytvorenych Sablon.

V okne , Wtvorené sablony*, ktoré predstavuje zoznam vytvorenych Sablon
prihlaseného pouzivatela, sa v pravom hornom rohu nachddza modré tlac¢idlo B o Kliknuti
na toto tlacidlo sa zobrazi okno s ndzvom ,,Bez ndzvu“, ktoré je urCené na tvorbu Sablony.
Nasledne sa na kratko zobrazi v dolnej Gasti okna v bielom poli notifikicia: Sabléna bola
uspesne vytvorena. Okno ,, Bez nazvu “ slizi na vytvorenie novej Sablony, pricom sa odporuca
zacat’ vytvorenim jej ndzvu ako prvym krokom (Obrazok 33.). Okno je mozné zatvorit

kliknutim na tlacidlo Zavriet, ktoré sa nachadza v bielom poli v strede okna.

Bez nazvu

Obrazok 33. Okno na vytvorenie novej sablony

4.1.1 Tvorba nazvu sablény
Nazov Sablony sa vklad4 namiesto textu ,,Bez ndzvu “ v lavom hornom rohu, pri ktorom

je ikona B _ ceruzka. Po Kliknuti na tito ikonu sa zobrazi podc¢iarknuty text ,.Bez ndzvu®, na

ktory je potrebné kliknut' (Obrazok 34.,A) a prepisat’ ndzov Sablony (napr. Cvicna sablona).
Zmenu je potrebné potvrdit’ kliknutim na ikonu so symbolom pre potvrdenie akcic IEll (Obrazok
34.,B). Po tomto ukone sa zobrazi nazov novej Sablony (Cvicna Sablona), vedla ktorého sa
opit’ nachadza ikona -, umoziiujuca d’al$iu upravu nazvu Sablony podla potreby (Obrazok
34.,C).

V d’alSom kroku pri tvorbe novej Sablony je mozné pridat textové pole pre otazku

a konfigurovat otazku a odpovede.
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Néazov Sablony

Bez nazvu

Néazov Sablony

Cvi¢na sabléna

e i -~ C
Cvicna sablona

Obrazok 34. Okno s postupom tvorby nazvu Sablony

4.1.2 Pridanie a konfiguracia textového pol'a pridaného do Sablény
V tejto Casti je uvedeny postup na pridanie textového pol'a pre otazku a jej konfiguraciu,

ako aj moZznosti Gprav pridaného textového pol'a pri tvorbe Sablony.

4.1.2.1 Viozenie textového pola pre otazku na zaciatku tvorby sSablény

Textové pole pre otdzku sa priddva na zaciatku tvorby Sablony na prazdnu plochu
pomocou modrého tlacidla , ktoré je umiestnené pod nazvom Sablony. Ako priklad

je uvedena vzorova Sablona s pracovnym nazvom ,, Cvicnd sablona “ (Obrazok 35.).

Cvicna sabldna

Pridat otazku

Obrazok 35. Vzhlad plochy pre tvorbu sablony (priklad s nazvom ,, Cvicnd sablona“)

Po kliknuti na tlacidlo sa zobrazi textové pole s nazvom ,,Otdzka “, v ktorom

je mozné konfigurovat otazku aj odpovede a zaroven ho upravovat podla typu vytvaranej
$ablony (Obrazok 36.)”.

Pri pohybe kurzora mysi po textovom poli ,, Otazka“ (Obrazok 36.,A) sa otvori panel
nastrojov EXN - upravu tohto pola (Obrazok 36.,B). Jednotlivé ikony na paneli
nastrojov predstavuju moznosti uprav textového pol'a nasledovne:

o B - znamena moznost konfigurovat’ textové pole;,
o B_znamens vymazanie celého textového pol'a;
. H_ znamena vytvorenie kopie textového pola;

. H_ znamena pridanie nového textového pola.

7 Pri zmene nézvu textového pol'a ,, Otdzka “ neznamena, Ze textové pole musi mat’ charakter len otazky, nazov
pol'a a jeho vzhl'ad sa méze upravit’ a prisposobit’ podla typu vytvaranej Sablony.
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Otazka

Odpoved

Obrazok 36. Vzhlad textového pola s nazvom ,, Otdazka “ pridaného na plochu pre tvorbu sablony

Vsetky textové polia, ktoré sa zobrazia na ploche pre tvorbu Sablony maji svoj nazov,

ktory vyjadruje jeho obsah, resp. vyznam v pridanej Sablone (Obrazok 37.).

4.1.2.2 Konfiguracia otazky v pridanom textovom poli

Konfigurdcia otdazky znamena jej Gpravu v pridanom textovom poli s nazvom ,, Otdzka .
Na konfiguraciu otdzky je potrebné kliknit’ mySou na ikonu El- Upravy na paneli nastrojov
ur¢eného na tpravu textového pol'a, ktory sa zobrazi v textovom poli vpravo hore (Obrazok
36.,B). Nasledne sa otvori textovy editor s ndzvom ,, Znenie otdzky *, v ktorom je mozné zadat’
text otazky. Editor je umiestneny pod textovym polom ,, Otdzka “ (Obrazok 37.).

Pohyb v ramci konfiguracného okna je mozny smerom dole a hore pomocou mysi alebo

posuvnika umiestnené¢ho na pravej strane okna.

Obrazok 37. Okno ,, Otazka* pri jej konfigurovani pomocou textového editora

Samotny text otdzky sa vklada do bieleho textového pol'a s nazvom ,, Sprdava: “ (Obrazok
37.). Textovy editor umoziuje zadavat’ nielen text zloZeny z pismen abecedy, ale aj Specidlne
znaky a ikony. Pomocou tychto prvkov je mozné vytvarat’ r6zne vzorce, ktoré sit umiestnené v
giernom poli nad bielym textovym polom®. Pri pisani textu sa v dolnej ¢asti v sedom poli
zobrazuje nahlad konec¢nej podoby textu, teda spdsob, akym sa bude text zobrazovat vo
vytvorenej Sablone. To, Ze je Giprava textu v textovom poli otdzky aktivna, je mozné vidiet’ na
obrazku 38., kde je celé textové pole ,, Otdzka “ ohrani¢ené oranzovou farbou. Nad tymto pol'om

sa nachadza na ploche d’alSie oranzovo ohrani¢ené textové pole ,, Otdzka “, ktoré sluzi ako

8 Moznost tvorby textu je prispdsobena téme, ako aj vyucbového predmetu, a preto na ¢iernom poli sa nachadza
moznost’ vyberu z viacerych ikon.
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nahl'ad vysledného vzhl'adu konfiguracie otazky alebo odpovede v aktivhom textovom poli

pridanom na plochu vytvaranej Sablony (Obrazok 38.).

(] Iba na éitanie

Obrazok 38. Okno s aktivnym textovym editorom pri tvorbe otdzky, resp. odpovede

Konfiguracia otazky v textovom editore je mozna pomocou vkladania pismen a znakov

umiestnenych v ¢iernom poli editora, kde st na vyber nasledovné moznosti:

> Typ pisma pomocou tla¢idiel %,

» Modré tlacidlo s oznacenim ,,M*“ I 5107 na prepinanie medzi matematickymi, resp.
fyzikalnymi a chemickymi vzorcami s oznagenim ,, CH* IEEEEA.

» Kalkulacka , ktora sluzi, ak je editor nastaveny na matematické operacie (aktivne
tlacidlo m), na vkladanie matematického vzorca do bieleho textového pol'a nazvaného
., Sprava: “. Po kliknuti na symbol kalkulacky sa na bielom poli textového editora zobrazia
znaky dolara ,, $§“. Matematicky vzorec je potrebné napisat’ medzi tieto 2 znaky dolara.
Zadanie vzorca sa zobrazuje v realnej podobe v dolnej sivej Casti textového editora.
Zaroven sa zobrazuje tento matematicky zapis aj na ploche vlavo hore v oranzovom

textovom poli ,, Otdzka “ (Obrazok 39.).

9 Zadanie textu nemusi byt len otézka, ale aj iny text (napr. meno Ziaka, trieda, roénik a pod.) a pole pre odpoved
mdze ostat’ vol'né a pripravené pre vyplnenie prazdnej kolonky v prednastavenej Sablone.
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Cviéna Sabléna

Obrdazok 39. Sposob vkladania matematického zapisu do textového editora pri konfigurdcii otdazky

» Molekula ﬂ, ktord je umiestnend na ¢iernom poli nad textovym editorom sa pouziva
v pripade, Ze je editor nastaveny na chemické operacie (aktivne tlacidlo ). Tato ikona
sluzi na vkladanie chemického vzorca do bieleho textového pol'a nazvaného ,, Sprava “. Po
kliknuti na symbol molekuly sa na bielom poli textového editora zobrazi zapis ,, $\cef}$.
Chemicky vzorec alebo rovnicu chemickej reakcie je potrebné vlozit’ medzi zatvorky ,,{}
Vlozeny chemicky vzorec alebo rovnica chemickej reakcie sa nasledne zobrazuje v realnej
podobe v dolnej sivej Casti editora a zaroven aj v oranzovom textovom poli ,, Otdzka *
umiestnenom vlavo hore na ploche (Obrazok 40.).'°

» Vriadku, v ktorom sa nachadzaju tlacidla ,M*“ a,,CH", je vlavo umiestnené policko
s oznacenim ,, K , ktoré sluzi na zapnutie a vypnutie kontroly pravidiel pisania
vzorcov a zaroven kontroluje, €i je kurzor umiestneny vo vzorci. Ak sa kurzor nenachadza

vo vzorci, zobrazi sa notifikacia: [(lpd ] ERIENEIEIFER eIl Ak sa vo vzorci vyskytne

chyba, nad bielym pol'om sa malym pismom zobrazi notifikacia: SJeJeERLICrde g - gglor4>

nachadzat vo vzorci.

»  Ostatné symboly, ktoré sa nachadzaju v ¢iernom poli, v riadku za symbolom kalkulacky

UBNTEBW alebo vriadku za symbolom molekuly

, umoziuju po kliknuti na vybrany symbol'!, vkladat

10 Kazdy chemicky vzorec, resp. znak v chemickej rovnici, je potrebné umiestnit’ samostatne, t.j. vzdy predtym
kliknat’ na symbol molekuly Kl a vkladat’ do zatvoriek samostatne kazdy znak.

' Kliknutim na ikonu sa zobrazi okno s viacerymi podobnymi varidciami tejto ikony, napr. na moznosti
20 02 "0 0* 02 0 ,0° "0, 07 *0° ;0. , ) i, kde pismeno ,,0° sa mdze nahradit
inym pismenom a ¢islo 2 inym ¢islom vo vzorci chemickej zluceniny.
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prednastavené rozne znaky, pismena gréckej abecedy, matematické operacie, resp.

chemické vzorce, ako aj celé chemické rovnice.

Cviéna $abléna

O;+2H; — 2H,0

pridaf otizku

Obrazok 40. Sposob vkladania chemického zapisu do textového editora pri konfigurovani otazky

Pod textovym editorom sa nachddza d’alSie textové pole s nazvom ,, Typ otazky*, ktoré
umoziuje vybrat typ odpovede na zadanu otdzku v textovom poli ,, Otdzka ““. K dispozicii su na
vyber nasledovné moznosti (Obrazok 41.):

v Text;

v Vyber moznosti;

v S vyberom jednej odpovede;

v S vyberom viacerych odpoved;;

v" Volné miesto.

° vy‘berom pdnej Odpovede
Volné miesto
Vyber moZnosti S vyberom viacerych odpovedi

Obrazok 41. Moznosti vyberu typu otdzky

e Text — tento typ otazky umoziuje v textovom poli pre ,,Odpoved ™ odpovedat formou
slovnej odpovede (Obrazok 42.).
Vysvetlenie:

Napriklad, ak je v konfigurovanej otazke typu Text (Obrazok 42.,A) zadany text ,,Meno Ziaka*, do textového
pola ,, Odpoved’* je mozné zadat’ ako odpoved’ meno konkrétneho ziaka (Obrazok 42.,B).

[] iba na &ftanie Meno Ziaka B
A

Obrazok 42. Vzhlad otazky konfigurovanej ako ,, Text “.
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e Vyber moznosti — slizi na konfiguraciu otazky, v ktorej si vyberame odpoved’ z pontukanych
moznosti. Zaroven umoznuje aj ur€it’ spravnu odpoved. Na ploche sa zobrazi v tomto
766

pripade textové pole s nazvom ,, Text pri nevyplneni, do ktorého je mozné zadat’ napriklad

text: ,, Vyberte odpoved’* (Obrazok 43.).

Typ otézky

Vyber moZnosti 3 Vyberte odpoved

Obrazok 43. Vzhlad okna pri nastaveni typu otazky ako ,, Vyber moznosti

Vedla textového pola ,, Otdzka* sa nachadza textové pole ,, Odpoved', do ktorého je
mozné zadat’ text odpovede. Nasledne je mozné pridat’ rozny pocet odpovedi na zadanu otazku
pomocou modrého tlagidla EEEESR. Spravnu odpoved’ je mozné oznaéit zaskrtnutim policka
Spravna odpoved — Eltea® pripadne vymazat' niektort z pridanych odpovedi kliknutim na
cervené tlacidlo M — Vymazat’ (Obrazok 44.).

Sprbvac Sprévna odpoved [ |
Odpoved 1
Odpoved 1

Pridat odpoved’

Obrazok 44. Vzhlad okna pre otdzku konfigurovanu ako ,, Vyber moznosti “

6¢

Vysledkom konfiguracie otazky s vyberom odpovede je textové pole ,, Vyberte odpoved
(Obrazok 45.,A), v ktorom je mozny vyber napr. z 2 odpovedi: Ano alebo Nie, pricom Ano je

nastavené ako spravna odpoved’ (Obrazok 45.,B — aktivne pole s moznost'ou vyberu).

Je Bratislava hlavnym mestom Slovenska? Je Bratislava hlavnym mestom Slovenska?

Vyberte odpoved - Vyberte odpoved

Ano

Nie

Obrazok 45. Vzhlad textového pola ,, Otazka“ konfigurovanej na ,, Vyber moznosti “

e S vyberom jednej odpovede — tento typ otazky umoznuje zvolit’ len jednu spravnu odpoved
z ponukanych moznosti. Po kliknuti na pole ,, Odpoved * sa zmeni vzhl'ad Casti pre odpoved
na otazku oproti typu ,, Vyber moznosti“ (Obrazok 45.). Pri ndhl'ade na vytvorenu Sablonu

sa na ploche zobrazi moznost' vyberu jednej spravnej odpovede oznacenim prislusného
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policka pri odpovedi. Pocet ponukanych moznosti méze byt 'ubovolny, teda viac ako dve

(Obrazok 46. — priklad vyberu len z 2 moznosti.).

Je Bratislava hlavhym mestom Slovenska?

Obrazok 46. Vzhlad otazky konfigurovanej ,, S vyberom jednej odpovede

e S vyberom viacerych odpovedi — po kliknuti na ,,Odpoved* je mozné pridat’ viacero
odpovedi podobne ako pri type ,, Vyber moznosti“, pricom je mozné nastavit’ viac spravnych
odpovedi (Obrazok 44.). Vzhl'ad okna pri ndhl'ade sa v porovnani s vyberom typu otazky
s jednou odpovedou (Obrazok 46.) zmeni tak, Ze sa na ploche zobrazi viac odpovedi,
z ktorych je mozné oznacenim prislusnych policok vybrat' aj viac spravnych moznosti

(Obrazok 47.).

Medzi jarné mesiace patri:

Obrazok 47. Vzhlad otazky konfigurovanej ,, S vyberom viacerych odpovedi *

e Volné miesto — mozno zvolit’ v rozbal'ovacom poli ,, Typ otdzky* pri konfiguracii. Sluzi
napriklad na oddelenie jednej Casti testu od druhej, alebo na vloZenie ndzvu ¢i nadpisu sekcie
v ramci Sablony (Obrazok 48.).

Pri konfiguracii otazky existuje eSte aj moznost’ oznacenia textu otazky len na Citanie bez
moznosti vloZenia odpovede. Pre tuto moznost’ slizi zaSkrtavacie policko ,,Iba na citanie“,
ktoré sa nachadza vedla textového pola pre ,, Typ otazky ““ (Obrazok 49.). Ak toto policko ostane
neoznacené, je mozné otazku d’alej konfigurovat’ a pridat’ k nej odpoved’ v textovom editore

,Otazka®.
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Test A

Meno Ziaka:

0dpoved

Je Bratislava hlavnym mestom Slovenska?
() Ano

() Nie

Medzi jarné mesiace patri:

[] Februar

[ Marec

] Aprit
[ M4

Test A: 2. éast

Kolko mesiacov mé jeden rok?
L 1 mesiac

() 6mesiacov

() 12. mestacov

Obrazok 48. Ukazka delenia testu na 2 casti pomocou konfiguracie otdazky

Spdsob konfiguracie otazky oznacenej ako ,,Iba na Ccitanie” sluzi na vlozenie
I'ubovol'ného textu do vytvaranej Sablony namiesto otazky, ktora by inak vyzadovala odpoved'.
Tento spdsob umoziiuje vkladat’ textové prvky, ktoré moézu slazit’ napriklad ako nazov alebo
nadpis urcitej Casti v Sablone (Obrazok 49.).

Vedl'a policka na oznaCenie otdzky ,,/ba na citanie” sa nachadza ikona urCend na

vloZenie obrazku do otazky pri jej konfigurovani.

2. ¢adt: Biologia

Iba na Eitanie

Obrdazok 49. Priklad zobrazenia textu v ,, Otdzke “ s oznacenim ,,Iba na citanie* pri nahlade sablony

4.1.2.3 Pridanie obrazka do textového pola ,,Otazka“ pri jeho konfiguracii

V tejto Casti je uvedeny postup pridavania obrazkov do textového editora pri konfiguracii
otazky, pripadne odpovede, ktoré¢ st potrebné pri tvorbe Sablony.

Aby bolo mozné vkladat’ obrazky do aplikdcie Digiform, je nevyhnutné, aby mal
pouzivatel' vytvoreny ucet a aby mal zaroven obrazky ulozené v podpornej aplikécii Digilib

Images'?, ktora je prepojena s aplikaciou Digiform.

12 Cely postup pouzivania aplikacie ,, Digilib Images “ je uvedeny v kapitole 3.
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Ikona pre vloZenie obrazka E 4o Sablony sa nachédza vpravo v spodnej Casti okna

s aktivnym textovym editorom ,, Otdzka “. Vedl'a tejto ikony sa nachadza aj ikona na vymazanie

vlozeného obrazka B (Obrazok 49.).

Pri vkladani obrazka je potrebné postupovat’ nasledovne:

. Otvorit’ a prihlasit’ sa do aplikacie Digilib Images (postup je uvedeny v kapitole ¢. 3);

. Otvorit’ zoznam obrdzkov, vybrat si obrazok, ktory ma byt’ vlozeny do Sablony v aplikacii
Digiform, a nasledne ho skopirovat. Tym sa vygeneruje kod obrazka, ktory sa ulozi do
systému a je potrebny na jeho vloZenie do aplikacie Digiform">;

. Otvorit’ a prihlasit’ sa do aplikacie Digiform;

. V priecinku ,,Moje Sablony“, po zobrazeni zoznamu vytvorenych Sablon, kliknut’ na
tlacidlo pre vytvorenie novej Sablony, resp. na ikonu pre Gipravu existujliicej Sablony
/] (postup je uvedeny v kapitole ¢. 4.1.2.2 — konfigurdcia otdzky);

. Otvorit’ okno textového editora v aplikacii Digiform, nakonfigurovat’ otazku, do ktorej sa
ma vlozit’ obrdzok a nasledne klikntt’ na ikonu pre vlozenie obrazka E;

. Na ploche aplikacie sa zobrazi okno s ndzvom Digilib Images (Obrazok 50.,A), do ktorého
je potrebné vloZit’ do textového pol’a ,,Kod obrazka* skopirovany koéd obrazka (Obrazok

50.,B).

& Digilib Images A X @ Digilib Images B X

Obrazok 50. Okno pre vioZenie kodu obrazka s naslednym vkladanim do aplikacie Digiform

. Po vlozeni kédu obréazka je potrebné kliknut’ na zelené tlacidlo a v okne sa zobrazi

skopirovany obrazok, ktory je potrebné potvrdit' kliknutim na tlacidlo (Obrazok
51.,A).

. Potvrdeny obrazok sa nésledne nacita do aplikacie Digiform tak, ze sa ulozi do textového
pol’a pre otdzku. VloZeny obrazok je potom viditeI'ny v aktivnom textovom poli pre otazku,
pripadne pri ndhl'ade celej Sablony (Obrazok 51.,B) a pod textovym editorom pre otdzku je
vidiet pri ikone obrazka nazov obrazka aj s priponou (napr. pH.png) (Obrazok 51.,C).

13 Po vygenerovani kodu je potrebné okamzite v aplikécii ,, Digiform * otvorit’ textovy editor a kliknut’ na ikonu
obréazka v iom, inak sa prerusi proces vkladania obrazku.
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@ Digilib Images X Co je zndzornené na obrazku?

Kéd obrizka:

ZXkCalcTAMF EsuyrieSSo9AmWIVZ3rzd

Obrazok 51. Sposob viozenia obrazku z aplikacie ,, Digilib Images do aplikacie Digiform

4.1.2.4 Formatovanie textového pola pridaného do sablony

V tejto Casti je uvedeny postup formatovania textového pola pre otdzku tak, aby
zodpovedalo formalnym poziadavkam na vzhl'ad vytvorenej Sablony.

Pri konfiguracii otazky v textovom poli ,, Otazka “ je zaroven mozné naformatovat’ Sirku
aj polohu textového pola v ramci plochy na tvorbu Sabloény. Na to sluzia 2 samostatné polia
s nazvom ,, Sirka “ a ,, Odsadenie “, ktoré sa nachadzaji napravo od textového editora pre otdzku

a odpovede (Obrazok 52.).

Obrazok 52. Okna s moznostou nastavenia Sirky a polohy textového pola ,, Otazka

Sirka riadku na ploche aplikacie je rozdelena na 12 stipcov, a to z dovodu moznosti
naformatovania celkového vzhl'adu vytvaranej Sablony. V aplikécii je Sirka textového pola
,, Otazka * standardne prednastavena na hodnotu 6. T4to hodnota sa méze menit’ v rozsahu od 1

do 12 podrla potreby. Taktiez je mozné nastavit’ aj odsadenie textového pol'a v ramci Sirky
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plochy, a to v samostatnom poli nazvanom ,,Odsadenie“, ktoré je prednastavené na hodnotu
nula (Obrazok 53.,A)

Pri kliknuti na pole ,,Sirka“ sa zmeni farba ohrani¢enia pol'a na modri a zobrazia sa
Sipky hore a dole, o umozni upravit’ Sirku pol'a v smere zmensenia (od 6 do 1), alebo zvédcSenia
(od 6 do 12) (Obrazok 53.,A). Maximalna mozna hodnota Sirky pola je 12, rovnako ako aj
hodnota pre nastavenie odsadenia pol'a, pricom plati, Ze ¢im je vicSia hodnota nastavenej Sirky
pola, tym mensia hodnota musi byt pre jeho odsadenie od I'avého okraja plochy (Obrazok
53.,B) a spolu to mdze, ale nemusi byt’ vzdy maximalne mozné ¢islo 12.

A

6 4] 0

Suma hodnét Sirky a odsadenia je maximéine 12 Suma hodndt Sirky a odsadenia je maximdine 12

Obrazok 53. Nastavenie Sirky textového pola ,,Otazka* a jeho odsadenia od lavého okraja plochy
V ramci plochy pre Sablonu plati, Ze odsadenie urcuje polohu textového pola ,, Otdzka *
od jej l'avého okraja, ktoré je vSak zavislé od Sirky pol'a v smere k pravému okraju. Vicsia Sirka
textového pol'a znamend jeho mensie odsadenie (Obrazok 54.,A) v porovnani s mensou Sirkou,

ktord umoziuje nastavit’ vacSie odsadenie od I'avého okraja plochy (Obrazok 54.,B).

Ako sa zmeni rozmer pola?

Obrazok 54. Poloha textového pola ,, Otazka“ v zavislosti od pomeru hodnoty jeho Sirky a odsadenia

Nastavenie pomeru medzi Sirkou a odsadenim textového pola ,, Otdzka“ poskytuje
moznost’ urcenia polohy otazky v ramci riadku, a tym formatovat’ vzhl'ad celej Sablony. Polohu
otazky v ramci riadku napr. s hodnotou Sirky 4 je mozné ur¢it’ pomocou nastavenia odsadenia
od hodnoty 0 po 8, pricom odsadenie 0 znamené zarovnanie pre I'avy okraj a 8 pre pravy okraj.
Pomocou nastavenia odsadenia je mozné v aplikacii pohybovat’ s textovym pol'om v rdmci

riadku (Obrazok 55.).
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[ kofko dré méte mat jeden
kalendamy mesiac?

Kofko dni mée mat jeden
kalendirmy mesiac?

=

Kofko dni mée mal jeden
kalendamy mesiac?

Obrazok 55. Poloha textového pola ,, Otazka* na ploche v zavislosti od nastavenia jeho Sirky
a odsadenia

Vysvetlivky:
Na obrazku je nastavena Sirka textového pol'a na hodnotu 4 a meni sa hodnota odsadenia.
Obrazok A: odsadenie = 0; Obrazok B: odsadenie = 4; Obrazok C: odsadenie = 8

Okrem S$irky textového pola existuje aj moznost’ nastavenia jeho vysky, ktord nie je
prednastavena v aplikécii, ale moZe sa menit’ v zavislosti od dizky textu v otdzke a nastavenia
Sirky textového pola (Obrazok 56.). Kombinovanie rdznej Sirky a vysky textového pola aj
vzhl'adom k jeho polohe na ploche umoziiuje naformatovat’ jednotlivé otazky pre ziskanie

potrebného vzhl'adu celej Sablony.

A = -
2 3

Kolko dni Kolko dni méZe maf jeden Kolko dni méZe mat jeden kalendémy
moze mat kalendérny mesiac? mesiac?

jeden
kalendémy
mesiac?

= m

CviEné Sabléna B

Kofko dni moze  Kolko dni méze maf jeden Kolko dni mbZe maf jeden kalenddrny mesiac?
maf jeden kalendérny mesiac?

kalendérny

mesiac?

Obrazok 56. Vzhlad textového pola ,, Otazka“ s roznou vyskou pri réznom nastaveni jeho Sirky

Vysvetlivky:

Obrazok Al: textové pole so Sirkou nastavenou na hodnotu 2; Obrazok A2: textové pole so Sirkou nastavenou
na hodnotu 4; Obrazok A3: textové pole so Sirkou nastavenou na hodnotu 6;

Obrazok B: Ukazka vzhl'adu otazky v Sablone s roznym pomerom medzi Sirkou a vyskou textového pola
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4.1.2.5 Pridanie textového pol'a do Sablény
Pridanie d’alSieho textové pol'a pre otazku do Sablony je mozné uskutocnit’ pomocou ikon
na paneli nastrojov EXX] , ktoré sa nachadzaju v pravom hornom rohu textového pola

., Otazka * a zobrazia pri pohybe mySou po textovom poli (Obrazok 57.).

Cvicna Sabléna

1.otazka: Kolko dni méze mat vo v§eobecnosti kalendarny mesiac?

Obrazok 57. Panel nastrojov na upravu textového pola pridaného do sablony

Existuju 3 moznosti pridania d’alSieho textového pol'a do Sablony:
e Kopirovanie — umoziuje pridat’ na plochu d’al$iu uplne rovnako nakonfigurovanu otazku,
ktorej znenie a odpovede je potom mozné nésledne upravit’ podla potreby v konfiguracnom

poli pre otdzku. Pridanie textu sa automaticky otvori hned po kliknuti na ikonu pre
kopirovanie .;

e Pridanie otizky — pomocou ikony ,,plus*“ ., ktoré je urcené pre pridanie novej
nekonfigurovanej otazky rovnako ako aj pomocou tlacidla umiesten¢ho na
ploche.

e Pridanie otazky medzi dve uz existujice otazky v riadku, ktoré je mozné uskutoCnit’

pomocou ikony a (napr. v otazke ¢. 1), kliknutim na ktora sa vlozi kopia otazky (napr.

otazka ¢. 1) v riadku hned’ za nu (pred otazku ¢. 2) (Obrazok 58.).
Cvicéna Sabléna EEE | et

1. otazka: Kolko dni moze mat jeden 2. otdzka: Kol'ko dni ma kalendarny mesiac
kalendarny mesiac? februar?

n =
O »

0 »

£l n

1. otazka: Kolko dni méZe mat jeden
kalendérny mesiac?

]
nié 2 uvedeného

2. otdzka: Kolko dni mé kalendérny mesiac
februéar?

]

Obrazok 58. Vzhlad sablony po viozeni textového pola ,, Otazka** medzi 2 uz existujuce otazky

Vysvetlivky:
Obrazok A — Sablona s dvoma otazkami, medzi ktoré sa moze vlozit' nové textové pole ,, Otdazka
Obrazok B — Sablona s dvoma otazkami, medzi ktoré je vloZzené nové textové pole ,, Otazka *
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4.1.2.6 Uprava textového pol'a pridaného do Sablény

Textového pole, ktoré bolo pridané do Sablony, je mozné menit” po obsahove] aj
formalnej stranke. VSetky moznosti Uipravy textového pol'a vychadzaji z pouzitia ikon, ktoré
sa nachadzaju na paneli néstrojov EXX] pridanom textovom poli.

“14 aktivuje a automaticky

Po kliknuti na ikonu ,, nastavenia * B 52 textove pole ,, Otdzka
sa otvori konfigura¢né okno, na ktorom sa v dolnej ¢asti nachadza tlacidlo pre posun textového
pola ,,Posun*“ v ramci Sablony s moznostou pohybu smerom dopredu B alebo
dozadu B. Dopredu znamena posun pred (napr. otdzku ¢. 1) a dozadu znamend posun za

predchadzajtce pridané textové pole do Sablony (napr. otazku ¢. 2) (Obrazok 59.).

Otazka
. [ohzka | 1.otazka

Obrazok 60. Poloha tlacidla pre posun textoveho pola ,, Otdazka “ v ramci Sablony dopredu, resp. dozadu

Vysvetlivky:
Obrazok A — Poloha textového pola ,, Otazka *“ po posune dopredu
Obrazok B — Poloha textového pola ,, Otdzka * po posune dozadu

Okrem posunu textového pola je mozné v pripade potreby celé pole vymazat’ pomocou
ikony | alebo ho kopirovat’ pomocou ikony ., resp. pridat’ ako d’alSie textové pole pomocou
ikony .

Ostatné upravy pridaného textového pola z hl'adiska obsahu aj formy je mozné vykonat’

rovnakym postupom, ako je to popisané uz v predchadzajicich kapitolach.

4.1.2.7 Konfiguracia otazky v textovom poli pridanom do Sablény pomocou
kopirovania

V tejto Casti je opisané konfigurovanie otazky v textovom poli, ktoré bolo pridané do
Sablony pomocou ikony ,, kopirovanie — . Po kliknuti na tato ikonu sa zobrazi na ploche

Sablony identické textové pole a automaticky sa otvori konfiguraéné okno pre toto textové pole.

14 Aktivované textové pole znamend, Ze je ohrani¢ené oranzovou farbou (Obrazok 59.)
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V aplikacii je nastavena moznost’ konfiguracie otdzky kopirovaného textového pola
pomocou vol'by roéznych typov odpovedi v poli ,, Typ otdzky “, kde sa automaticky zadava uz
vopred naformatovana odpoved’. V aktivnom poli pre otazku ohrani¢enom oranzovou farbou je
paralelne viditeInd zmena typu otdzky. Toto nastavenie umoziiuje rychle a zjednodusSené

konfigurovanie textového pol'a podla potreby v ramci formétovania Sablony (Obrazok 61.,A).

Vysvetlenie:

Priklady meniacich sa foriem odpovedi v kopirovanom textovom poli su uvedené na ilustraciu v ,, Cvicnej
Sablone ““ na obrazku 60. V tejto Sablone bolo skopirované textové pole pre otazku €. 1, ktorej znenie bolo zmenené
na znenie otazky ¢. 2.

Aktivna kopia textového pola je ohrani¢ena oranzovou farbou. Rézne konfiguracie otazky ¢. 2 so zmenami
v typoch odpovedi st uvedené v jednotlivych Castiach obrazka (Obrazok 61.):

e Obr. 60.,A — vzhl'ad otazky ¢. 2. konfigurovanej ako typ otdzky na odpoved’ ,, Text*;

e Obr. 60.,B — vzhl'ad otazky ¢. 2. konfigurovanej ako #yp otdzky na odpoved’ ,, Vyber moznosti;

e Obr. 60.,C — vzhl'ad otazky ¢. 2. konfigurovanej ako #yp otdzky na odpoved’ ,, S vyberom jednej odpovede *;

e Obr. 60.,D — vzhl'ad otazky ¢. 2. konfigurovanej ako #yp otdzky na odpoved’ ,, S vyberom viacerych odpovedi*;
e Obr. 60.,E — vzhl'ad otazky ¢. 2. konfigurovanej ako #yp otdzky na odpoved’ ,, Volné miesto*.

1.otazka: Kolko dni méze mat vo véeobecnosti kalendarny mesiac?

2 c1azka: Kofka dni méze maf kalendimy mesioc februar?

Text pri nevypinent

2.otdzka: Kolko dni méZe mat kalendarny mesiac februar?

2
2
2
ok

yp otkzky

S vjberom viacenych odpovedi D~

2.otazka: Kolko dni mdze mat kalendarny mesiac februar?

Volné miesto

Pridat sk E

Obrazok 61. Priklad rozne konfigurovanej otazky v kopirovanom textovom poli

Ak pouzivatel’ po dokonceni konfiguracie otazky klikne mimo plochy Sablony, napr. na
Moje sablony, tak sa mu automaticky otvori okno upozoriiujice na neulozené zmeny v Sablone,

ktoré moze pouzivatel’ potvrdit’ kliknutim na modré tlacidlo I, Nésledne sa $abléna ulozd
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do zoznamu vytvorenych Sablon. Okrem tejto moznosti existuje aj ind moznost’ ulozenia

vytvorenej Sablony.

4.1.3 Ulozenie Sablony
V tejto Casti je uvedeny postup pre ulozenie vytvorenej Sablony. Existuja 2 moZnosti
ulozenia:

1. Pouzitie tlacidla umiestnené¢ho v pravom hornom rohu vytvorenej Sablony.
Po kliknuti na toto tlacidlo sa Sabléna ulozi do zoznamu vytvorenych Sablon. Aktualizacia
tohto zoznamu sa zobrazi v prieCinku ,,Moje Sablony“, ktory sa nachadza na navigatnom
paneli.

2. Exportovanie $§ablony pomocou tlacidla Exportovat (Obrazok 62.).

Aplikacia Digiform umoznuje exportovanie Sablony do druhej aplikécie ,, Digilib“, ktora
bola vytvorena za ucelom tvorby réznych formularov (néstrojov formativneho hodnotenia) pre

rozne vyucovacie predmety.

Cvicna sabléna

1. otézka: 2.otézka:

Obrazok 62. Okno na vytvorenie sablony s moznostou jej uloZenia a exportovania

4.1.3.1 Exportovanie sablény

Exportovanie Sablony vytvorenej v aplikécii Digiform, napriklad do aplikacie ,, Digilib “,
je umoznené pomocou oranzoveého tlacidla ,, Exportovat™ Exportoval \;niestneného vedla
tlacidla pre uloZenie Sablony (Obrazok 62.). Po kliknuti na toto tlacidlo sa na ploche zobrazi
okno na ulozenie Sablony ako suboru v textovej podobe s priponou ,,.txt “, ktory si pouzivatel
mdze ulozit’ do nejakého prieCinku vo svojom pocitaci (Obrazok 63.) a nasledne ho moze

zdielat’ s niekym inym, pripadne ho importovat’ do aplikacie ,, Digilib “.
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Cvicna Sabléna

1.otazka: Kofko dni mbze mat vo viobecnosti kalendarny mesiac?

2.otazka: Kofko dni moze mat kalendarny mesiac februar?

Obrdzok 63. Vzhlad okna pri exportovani vytvorenej Sablony z aplikacie Digiform

4.1.3.2 Importovanie Sablony

V tejto Casti je uvedeny postup importovania uz vytvorenej Sablony v aplikacii Digiform,
ktora bola exportovana aulozena pouzivatelom mimo aplikacie alebo zdielana sinym
pouzivatefom. Sablonu je mozné do aplikacie importovat’ kliknutim na oranzové tla¢idlo

Importovat | ktoré je umiestnené v zozname vytvorenych Sablon vpravo hore (Obrazok 64.).
Vytvorené Sablony

Vytvorans Poslednd iiprava

12.01.2024 24.01.2024

Obrazok 64. Poloha tlacidla pre importovanie Sablony do aplikdcie v zozname vytvorenych Sablon

Po kliknuti na oranzové tlacidlo ‘impertevat sa zobrazi oranzové okno s napisom ,, Vyberte
subor s ulozenou sablonou“, pod ktorym sa zaroveit po pohybe mySou zobrazi notifikacia:

Stbor je mozné presunut mySou do oranZovej oblasti (Obrazok 65.).

Obrdazok 65. Okno s moznostou importovania Sablony do aplikacie Digiform

Po kliknuti na oranzové okno sa zobrazi na ploche okno pre otvorenie suboru s uloZzenou

Sablonou (priklad ulozeného suboru ,, Cvicna Sablona.txt ) (Obrazok 66.).
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4[| « KEGA » Digiform_prir...
Usporiadat »  Novy prie¢inak
[ Tento podita

] Dokumenty
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[8) spravna_odpovedjpg 20

e_textujpg

J stishnuteé sibor,
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i System(C) v <

Obrazok 66. Vzhlad okna pre importovanie Sablony do aplikacie Digiform

Existuju 2 moZnosti otvorenia suboru pre importovanie uloZenej Sablony:
e jedna moznost’ je potiahnut’ mySou vybrany subor na oranzovu plochu alebo
o [kliknut’ na vybrany subor a potom na tlacidlo ,,Otvorit“ v okne pre otvorenie suboru.
Vysledkom oboch moznosti je otvorenie suboru na importovanie ulozenej Sablony do
aplikacie (Obrazok 67.). Nasledne je potrebné importovani Sablonu ulozit’ do zoznamu
vytvorenych Sablon pomocou modrého tlacidla , v opa¢nom pripade Sablona

nebude v zozname ulozena.

Cvicna Sabléna

1.otdzka: Kolko dni mdze mat vo vSobecnosti kalendarny mesiac?

2.otézka: Kolko dni méze mat kalendarny mesiac februar?

Pridat otézku

< KEGA > Digiform_prir.

Otvorit Zousit

Obrazok 67. Postup na importovanie Sablony do aplikdcie prostrednictvom otvorenia ulozeného
suboru

5 Zoznam vytvorenych Sablén

Zoznam vytvorenych Sablon sa v aplikacii zobrazuje pod nazvom ,, Vytvorené sablony “.
Konkrétny zoznam S$ablon, ktoré vytvoril aulozil prihlaseny pouzivatel do aplikéacie sa
nachadza v prieinku ,, Moje Sablony* snazvom ,, Vytvorené Sablony*. Pouzivatelovi sa
zobrazuju v zozname $ablon iba tie Sablony, ktoré vytvoril. Ak je do aplikacie prihlaseny
administrator, tak sa mu v okne ,, Vytvorené Sablony“ zobrazuju vsetky Sablony, ktoré boli

v aplikacii vytvorené a ulozené od vsetkych registrovanych pouZzivatel'ov.
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Pocet ulozenych Sablon v aplikécii je zobrazeny na zozname v pravom dolnom rohu
(priklad: 1-10 z 12 ) (Obrazok 69.). Vedl'a tohto udaju je zobrazeny pocet Sablon zobrazenych
na jednej strane zoznamu (napr. pocet poloziek na jednej strane: 10). Tento pocet sa mdze menit’
kliknutim na Sipku vpravo. Na vyber je z moznosti: 10, 20, 50, 100 podl'a toho, kol'ko Sablon
je ulozenych v aplikacii. V pripade, Ze zoznam Sablon je tvoreny z viacerych stran, tak je
moznost’ sa posuvat’ po jednotlivych strankach pomocou Sipok smerom dopredu, resp. dozadu

(Obrazok 68.).

Obrdazok 68. Navigacny panel pohybu po zozname Sablon podla poctu ich zobrazenia na 1 strane

Vysvetlivky:
|< - prva strana, < - predchadzajuca strana, >- nasledujlca strana,>l- posledna strana

Pouzivatel’ mdze svoj zoznam $ablon upravit’, pripadne vykonat’ zmeny na tirovni celého

zoznamu alebo len na urovni jednotlivych Sablon. V zozname je okrem jeho ndzvu (;, Witvorené

266 266

Sablony“) a tlacidiel ,, Importovat™ a,, Vytvorit'* zobrazené aj pole s nazvom ,, Filter* a5

stlpcov s nazvom: ,ID*“, , Nazov“ (Sablony), ,Vytvorena®, , Posledna uprava*“, ,, Akcie“

(Obrazok 69.).

Vytvorené §abléony

10202
19.11.2023

Prediktnd karta Eisio 2 2001202

Predpoveds) - pozon - vysvets 20012023

Obrazok 69. Priklad zoznamu vytvorenych sablon ulozenych v aplikdacii Digiform

Pod ndzvom ,, Vytvorené sablony* sa nachadza textové pole s nazvom ,,Filter*, ktory

sluzi na vyhl'adavanie konkrétneho typu Sablény v zozname vytvorenych Sablon (Obrazok 69.).
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5.1 Vyhladavanie Sablény v zozname podla jej nazvu

V tejto Casti je uvedeny postup vyhladdvania Sablony podla jej ndzvu v zozname
vytvorenych Sablon pomocou funkcie nazvanej ,, Filter, ktory je umiestneny na ploche pod
nazvom ,, Wtvorené sablony “ (Obrazok 70.,A).

Po kliknuti na ,,Filter sa zmeni jeho farba na modro, o znamena aktivaciu pola s
moznost'ou vypisania ndzvu vyhl'adavanej sablony (Obrazok 70.,B).

Vytvorené Sablény [ Vytvorené Sablony

Obrazok 70. Filter na vyhladanie sablony podla jej nazvu v zozname vytvorenych sablon

Vysvetlenie:
Napriklad, ak je potrebné najst’ Sablony, v ktorych je slovo ,, Karta “, tak do modrého riadku pod nazvom ,, Filter
je potrebné napisat’ napr. slovo Karta a zobrazi sa zoznam vsetkych Sablon obsahujticich slovo Karta vo svojom

nazve (Obrazok 71.).

Vytvorené Sablény
Kart

D Nézov Vytvorend Posledna aprava

40 Karta na vyvodenie zéverov 04.10.2022 14.08.2023

41 Predikéné karta &islo 2. 20.01.2023 14.08.2023

Obrazok 71. Zoznam Sablon zobrazeny po zadani slova do riadku vo Filtri (napr. “Karta*®)

5.2 Stipec s ,,ID“ &islom vytvorenych $ablén

Kazdej Sablone vytvorenej v tejto aplikacii a ulozenej do zoznamu je pridelené Cislo
poradia jej vytvorenia, tzv. ,, ID “ ¢islo. Kompletny zoznam s ,, ID “ ¢islami $ablon sa zobrazuje
v zozname vytvorenych Sablon iba v pripade prihlasenia sa administratora do aplikacie.
Ostatnym pouzivatelom sa zobrazuju v zozname iba tie Sablony, ktoré si vytvorili a ulozili
pocas prihlasenia sa do aplikécie.

Stipec ,,JD* sliZi na zoradenie vytvorenych $ablon v zozname podl'a ich priradeného
,,ID 13 &isla (Obrazok 72.). Po pohybe mysou na ,,JD“ sa vedl'a objavi §ipka hore , ¢im sa

Sablony zoradia od najmensieho po najvacsie ,,/D “ ¢islo a kliknutim na Sipku sa zmeni jej smer

a Sablony sa zoradia od najvacSieho po najmensie ,,/D“ Cislo. V zozname ,,/D“ Cisel

15 ID ¢isla $ablon v zozname nemusia byt’ v zhode s poétom zobrazenych $ablon, nakol'ko zoznam $ablon sa moze
menit’ vymazanim niektorych $ablon, ale ID ¢isla zostavajucich Sablon ostavaji nezmenené.
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Sablon nemusia byt vSetky ¢isla, pretoze ak bola medzicasom Sablona vymazana, tak sa vymaze

aj jej ,,ID “ ¢islo (Obrazok 72.).

Vytvorené Sablony

08.022022 2301.2023

04102022 14.08.2023

20.01.2023 14.08.2023

24.01.2023 09.08.2023

24.01.2023 09.08.2023

22.03.2023 13052023

Dotaznik - Formativne hodnotenie z pohfadu usitefov 26.04.2023 07.06.2023

Obrazok 72. Zoznam vytvorenych Sablon zoradenych podla ,,ID “ Cisla

Okrem ,,ID“ ¢isla je mozné v zozname zoradit’ Sablony aj podla ich nazvu, datumu

vytvorenia a datumu poslednej upravy.

5.3 Stipec ,,Ndzov“ vytvorenych $ablén
Stipec ,, Ndzov* slazi v zozname vytvorenych $ablén na moznost’ ich zoradenia podla
nazvu. Pri pohybe mySou na ,, Ndzov“ sa vedl'a slova objavi Sipka so smerom hore alebo

Sipka so smerom dole EER Pomocou tychto Sipok je mozné zoradit’ nazvy Sablon v zozname

podla abecedy od A po Z, resp. naopak od Z po A (Obrazok 72.).

5.4 Stipec , Vytvorend“ $abléna a ,,Poslednd uprava“ sablény

Kazdej Sablone ulozenej do zoznamu je prideleny datum jej vytvorenia ,, Vytvorena
a datum jej poslednej upravy ,, Poslednd uprava “ (Obrazok 72.).

V zozname sa datumy zobrazujt v stipcoch. Pohybom mysi k nazvu stipca ,, Vytvorend «
sa zobrazi Sipka so smerom hore alebo Sipka so smerom dole rovnako ako
aj v stipci ,, Poslednd tiprava * $ipka so smerom hore alebo Sipka so smerom dole
R Pomocou Sipky je mozné zoznam Sablon upravit’ v abecednom poradi podla
datumu ich vytvorenia, resp. poslednej upravy, vzostupne alebo zostupne.

Posledny stipec s ndzvom ,.dkcie* je zlozeny z panela nastrojov, pomocou ktorych je

mozné robit’ Upravy v jednotlivych Sablonach ako aj v celom zozname $ablon.

5.5 Stipec ,, Akcie“s moznost'ou Upravy Sablény
Stipec ,, Akcie  sltZi na upravu zoznamu vytvorenych $ablon ako aj jednotlivych $ablon

pomocou panela nastrojov, ktory obsahuje nasledovné ikony so symbolmi:
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e symbol ,,oka“ je suCast'ou ikony pre nahl'ad na Sablénu .;
e symbol ,,ceruzky“ je saCast'ou ikony na tpravu Sablony -;
e symbol ,,odpadového kosa“ je sucastou ikony na vymazanie O Sablony zo zoznamu

(Obrazok 72.).

5.5.1 Nahlad na vytvorenu $ablénu
Kliknutim na ikonu . v stipci ,, Akcie v zozname vytvorenych $ablon sa zobrazi okno
s prislusnou Sablonou, napr. ,, Karta na vyvodenie zaverov* (Obrazok 73.), kde ma pouzivatel

moznost’ vidiet' formu Sablony, ktord méze potom dodatoc¢ne upravit alebo ju aj cel vymazat'.

Test 1

Meno Ziaka:

Odpoved

Je Bratislava hlavnym mestom Slovenska?
) Ano
O e

Medzi jarné mesiace patri:

Kolko mesiacov ma jeden rok?

2. &ast: Biolgia

Obrazok 73. Priklad nahladu na vytvorenu Sablonu

Pre vykonanie Gpravy Sablony je potrebné sa vratit’ spat’ do prie€inka ,, Moje Sablony *
a po zobrazeni zoznamu vytvorenych Sablon ,, Wytvorené Sablony “ je potrebné si vybrat’ Sablonu
na upravu a kliknut’ na ikonu 2 (Obrazok 72.). Nasledne sa zobrazi zvolena Sablona, ktorej
vzhl'ad zodpovedd moznosti ju upravovat. Vsetky textové polia, ktoré je mozné upravit,

vratane jej nazvu (vedla neho je symbol ceruzky), si ohrani¢ené modrou farbou (Obrazok 74.).

est 1

Meno Ziaka:

Je Bratislava hlavnym mestom Slovenska?

Kol mé jeden rok?

2. Gast: Biolégia

Pt

Obrazok 74. Vzhlad sablony pripravenej na upravu

5.5.2 Uprava $ablény
V tejto Casti su uvedené moznosti Upravy vytvorenej Sablony, resp. akejkol'vek jej Casti.

V Sablone je mozné vykonat’ nasledovné zmeny:
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e Zmena ndazvu Sablony je mozna po kliknuti na ikonu -, ktora je umiestnend vedl'a nazvu
Sablony (priklad ,, Test 1) (Obrazok 75.,A), kde sa zobrazi riadok, do ktorého je mozné
napisat’ novy nazov $ablony (Obrazok 75.,B) po kliknuti na ikonu Bl (Obrazok 75.,C). Po
napisani nového nazvu (priklad ,,Novy test) na modry riadok akliknuti na ikonu

,potvrdenie B sa zobrazi novy nazov $ablony (Obrazok 75.,.D.).

Obrdazok 75. Postup pri zmene nazvu Sablony

Kliknutim na hociktoré modro oramované textové pole v Sablone (napr. textové pole

s nazvom ,,Meno Ziaka“) sa zobrazi panel s néstrojmi _, ktoré umoziuje vykonat
viaceré zmeny a upravy v celom textovom poli alebo v jeho castiach:
v’ kliknutim na ikonu B sa aktivuje textového pole (zmena farby ordmovania pol'a z modrej

na oranzovu), kde je mozné vykonat’ zmeny na viacerych urovniach;
v’ kliknutim na ikonu O sa vymaze celé textové pole;
v’ kliknutim na ikonu O sa vytvori rovnaka kopia textového pola;

v’ kliknutim na ikonu a sa prida nové textové pole s moznost'ou jej roznych uprav (Obrazok
76.).

Meno ziaka

Obrazok 76. Priklad textového pola pripraveného na upravy a zmeny

e Zmena ndzvu textového pol’a je mozna po kliknuti na ikonu B8 potom ako sa zmeni textové
pole na aktivne (zobrazi sa oranzové ohranicenie textového pola) a zaroven sa zobrazi
konfigura¢né okno pre vykonanie zmien v textovom poli. V aktivnom oranzovom textovom
poli je mozné vykonat’ upravu v bielom poli konfiguracného okna pre otdzku kliknutim na
nazov pola ,, Otdzka“!S, pripadne pre odpoved kliknutim na nizov pola , Odpoved'*

(Obrazok 77).

Vsetky tpravy a zmeny v textovom poli ako celku, pripadne jeho Casti je mozné vykonat’

postupmi, ktoré su uvedené uz v predchadzajucich kapitolach tykajacich sa tvorby Sablony. Po

16'V konfigura¢nom poli pre otazku je mozné menit’ nazov textového pol'a, pripadne ak ide o otazku, tak je mozné
zmenit’ jej znenie.
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vykonani akejkol'vek zmeny v Sablone je potrebné Sablonu ulozit’ kliknutim na modré tlacidlo

L ORI ktoré je umiestnené v pravom hornom rohu $ablony.

Meno ziaka

Odpon

Obrazok 77. Priklad aktivneho textového pola a textoveho editora pripraveného na upravu a zmeny

Ak pouzivatel klikne na navigacny panel bez ulozenia zmien v upravenej Sablone, tak sa
na ploche zobrazi okno s notifikaciou: ,,NeuloZené zmeny* aotizkou ,, V Sablone ostali
neulozené zmeny, prajete si ulozit' zmeny? *“.

Zmeny vykonané v $ablone je potrebné potvrdit’ kliknutim na modré tlacidlo MZE,
Nasledne po uloZeni zmien sa na ploche aplikacie zobrazi okno so zoznamom vytvorenych
Sablon, kde je mozné si skontrolovat’ aktualizaciu zmien v Sablone uvedenti zmenou datumu
v stipci ,, Poslednd viprava*. V pripade kliknutia na oranzové tladidlo 'MeWleZit. 53 zmeny

v Sablone neulozia (Obrazok 78.).

NeuloZené zmeny

V Zablone ostali neuloZené zmeny, prajete si ulodit’ zmeny?

) =

Obrazok 78. Okno s notifikaciou o neulozenych zmendach v sablone

5.5.3 Vymazanie Sablony zo zoznamu

V tejto Casti je uvedena moznost’ ipravy zoznamu vytvorenych Sablon, a to vymazanim
$ablony zo zoznamu. Na tato akciu sluzi v stipci ,, Akcie ikona pre vymazanie $ablony H. ro
kliknuti na ikonu ,, Vymazanie “ sa na ploche zobrazi okno s ndzvom ,, Potvrdenie vymazania*“
s kontrolnou otazkou: ,, Skutocne chcete vymazat Sablonu napr. ,, Test 2*“? (Obrazok 79.).

Kliknutim na oranzové¢ tlacidlo "™ sa nezmeni zoznam Sablon. Po kliknuti na modré

tlagidlo 2 sa zvolena $abléna vymaze zo zoznamu.
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Potvrdenie vymazania

Skutocne cheete vymazat Sablénu Test 2* 7
B -~

Obrazok 79. Okno na potvrdenie vymazania Sablony zo zoznamu

5.6 Zmeny a upravy v zozname vytvorenych sSablén

V priecinku ,, Wytvorené sablony “, ktory zobrazuje zoznam vytvorenych Sablon je mozné

vykonat’ okrem vymazania Sablony aj iné zmeny a Gpravy. Do zoznamu je mozné Sablony

pridavat’ pomocou oranzového tlacidla Importovat| ;)b pomocou modrého tlacidla ,

ktoré st umiestnené v pravom hornom rohu okna ,, wtvorené sablony“ (Obrazok 72). Postup

pre vykonanie tychto zmien v zozname je uvedeny v predchadzajucej kapitole ¢4.

V tejto Casti su uvedené moznosti Upravy zoznamu vytvorenych Sablon podla

nasledovnych kritérii: ID Sablony, nazvu, datumu vytvorenia, poslednej upravy.

Pohybom mysi na stipec . ID“ sa vedl'a ,, ID“ &isla zobrazi $ipka , kliknutim na ktort sa

e

evve

Kliknutim na stlpec ,,Nazov* sa zobrazi vedla neho Sipka smerom hore a zoznam

Sablon sa upravi podla ich ndzvu od A po Z. Kliknutim na Sipku sa zmeni jej smer dole
a zoznam sa upravi podl'a ich nazvu od Z po A;

Kliknutim na stlpec ,\Vytvorend“ sa objavi §ipka smerom hore aupravi sa
poradie Sablon podl'a datumu vytvorenia od najstarSej po najnovsie vytvorenl Sablonu.
Kliknutim na Sipku sa jej smer otoci a zoznam $ablon sa upravi podl'a datumu
v poradi od najnovsej po najstarSiu vytvorenu Sablonu;

Kliknutim na stipec ,,Poslednd tiprava“ sa objavi $ipka smerujiica nahor

a zoznam Sablon sa upravi podl'a ddtumu upravy od najstarSej po najnovsiu upravenu

Sablonu. Kliknutim na $ipku sa zmeni jej smer a zoznam sa upravi od najnovsieho datumu

po najstarsi datum tpravy sablon EEEEIERIETERTR

Posledny stlpec s ndzvom ,,Akcie“ zahfiia 3 moznosti: ndhlad, upravu a vymazanie

Sablony.

Kliknutim na ikonu I sa pri jednotlivych Sablonach zobrazi celd predpripravena Sablona,

napr. ,,Predikcna karta cislo 2. (Obrazok 80.,A),
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e Kliknutim na ikonu M sa otvori okno $ablény (napr. Predikcnd karta cislo 2.), v ktorom st

ohranicené vsetky textové polia, ktoré je mozné nésledne upravit’ podl'a potreby (Obrazok
80.,B).

Predikénd karta Eislo 2.

Predikéna karta &islo 2.

A

Meno Ziaka Trieda Meno ziaka

Zadanie Glohy Zadanie dlohy

Predpoved

Vysvetlenie

Vysvetlenie

Obrazok 80. Vzhlad sablony pri nahlade (obr. A) a vzhlad okna pre moznosti uprav v Sablone (obr. B)

Po skonceni uprav je moZné upravenu Sablonu uleZit’ kliknutim na modré tlacidlo
| UloZit Sablénul RN je umiestnené v pravom hornom rohu $ablony, alebo exportovat’ kliknutim
na tlagidlo /Exportovat (Obrazok 80.,B), kedy sa nasledne otvori okno, ktoré¢ umozni ulozit’
Sablonu vo formate ,, ndzovsablony.txt “ na miesto urcenia (napr. disk v pocitaci) (Obrazok 81.).

Sabléna ulozena v tomto forméte je pripravend na importovanie do aplikicie pre tvorbu

formularov, do aplikacie ,, Digilib .

 Ulodit ako 5%
« “ 4 || « KEGA » Digiform_prir... v o Prehfadavat: Digiform_priru..
Usporiadat Novy priecinok =. @

B Tento pocitat tzw Dt e

%) Dokumenty ) Cviena Sablénatet  29.1.2024 15:23 Textovy dokument
J Hudba

& Obrézky

I Pracovni ploche,

B Priestorové obje

& Stishnuté sabony ,

Mazov siiboru: | Predikéna karta islo 2_txt i

Ulodit vo formate: | Notepad++ Document (*.txt) W

A Slayt priedinky Tk

Obrazok 81. Okno pre ulozenie exportovanej sablony potrebnej na import do aplikacie ,, Digilib *
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